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CREATION D’UNE APPLICATION
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- OUVRIR UNE NOUVELLE APPLICATION :

Fichier puis nouveau

- SELECTIONNER LE PROCESSEUR :

(type de l'automate cible)

- CHOISIR LE LANGAGE :

avec (ou sans) langage GRAFCET

- VALIDER PAR OK

- CHOISIR LE LANGAGE :

Langage à contacts Valider par Ok

- SAISIR LES RESEAUX DE CONTACTS :

  - Sélectionner les objets et les placer aux

  endroits souhaités

  Saisir l'adresse et valider

  - Sélection des tempos et des compteurs

  par FB choisir l'élément désiré

  Réglage par Application Variables :

  Choisir FB prédéfinis (case mémoire)

  puis TM ou C

  Cocher la case paramètres :

  Saisir preset et modifier TB

- COMPLETER LE RESEAU (facultatf) :

  Label et commentaire sont accessibles

  par double clic à gauche à l'endroit

  réservé

- VALIDER LE RESEAU PAR ENTRE

- MODIFICATION D'UN RESEAU :

  Double clic à gauche sur l'un des

  éléments du réseau à modifier

- EFFACER UN OBJET OU UN RESEAU :

  Sélectionner en cliquant

  Effacer par la touche Suppr

- FERMER LE MODULE

- EFFACER L'ECRAN D'AIDE PAR ESC

- CONSTRUIRE LE GRAFCET :

  - Placer les éléments graphiques :

  Etapes (et N°) et transitions

  - Renvois par F5 et F7 ou tracer les

  liaisons par F9 puis fléches de

  directions (écran d'aide par ?)

  - Divergences et convergences :

  Placer toutes les étapes et transitions

  tracer ensuite F8 et F9 (OU)

  F10 et F11 (ET)

- VALIDER LE GRAFCET PAR ENTREE

  Message possible en bas de l'écran

- SAISIR LES RECEPTIVITES :

  - Cliquer (gauche) une transition

  - Accéder à l'éditeur par double clic à

  droite, valider le langage

  Compléter le réseau par les objets

  (contacts) relier à droite par F10

  - Valider le réseau

- FERMER L'EDITEUR (le réseau) avant

  d'accéder à une nouvelle transition

  Les transitions non valides sont

  représentées par un trait gras

- FERMER LE MODULE

- SAUVEGARDER L'APPLICATION :

  Fichier puis Enregistrer Sous

  Taper ELEVE puis VALIDER

- QUITTER LE LOGICIEL

- CHANGER DE MODULE

  Application puis

  Programmes

  Sélectionner

  PRL

  CHART

  POST

- OUVRIR LE MODULE

MODULE

?

- SELECTIONNER LE MODULE  : PRL ou CHART ou POST

- ACCEDER AU MODULE PAR OUVRIR

NON

CHART

(GRAFCET)
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- OUVRIR UNE NOUVELLE APPLICATION : Fichier puis nouveau

- SELECTIONNER LE PROCESSEUR :
(type de l'automate cible)

- CHOISIR LE LANGAGE :
avec (ou sans) langage GRAFCET

- VALIDER PAR OK�

PRL
ou
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MAIN�

- CHOISIR LE LANGAGE :
Langage � contacts Valider par Ok

- SAISIR LES RESEAUX DE CONTACTS :
  - S�lectionner les objets et les placer aux
  endroits souhait�s
  Saisir l'adresse et valider
  - S�lection des tempos et des compteurs
  par FB choisir l'�l�ment d�sir�
  R�glage par Application Variables :
  Choisir FB pr�d�finis (case m�moire)
  puis TM ou C
  Cocher la case param�tres :
  Saisir preset et modifier TB

- COMPLETER LE RESEAU (facultatf) :
  Label et commentaire sont accessibles
  par double clic � gauche � l'endroit
  r�serv�

- VALIDER LE RESEAU PAR ENTRE

- MODIFICATION D'UN RESEAU :
  Double clic � gauche sur l'un des
  �l�ments du r�seau � modifier

- EFFACER UN OBJET OU UN RESEAU :
  S�lectionner en cliquant 
  Effacer par la touche Suppr

- FERMER LE MODULE �

- EFFACER L'ECRAN D'AIDE PAR ESC

- CONSTRUIRE LE GRAFCET :
  - Placer les �l�ments graphiques :
  Etapes (et N�) et transitions
  - Renvois par F5 et F7 ou tracer les
  liaisons par F9 puis fl�ches de 
  directions (�cran d'aide par ?)
  - Divergences et convergences :
  Placer toutes les �tapes et transitions
  tracer ensuite F8 et F9 (OU) 
  F10 et F11 (ET)

- VALIDER LE GRAFCET PAR ENTREE
  Message possible en bas de l'�cran

- SAISIR LES RECEPTIVITES :
  - Cliquer (gauche) une transition
  - Acc�der � l'�diteur par double clic � 
  droite, valider le langage
  Compl�ter le r�seau par les objets
  (contacts) relier � droite par F10
  - Valider le r�seau

- FERMER L'EDITEUR (le r�seau) avant
  d'acc�der � une nouvelle transition
  Les transitions non valides sont
  repr�sent�es par un trait gras

- FERMER LE MODULE�

- SAUVEGARDER L'APPLICATION :
  Fichier puis Enregistrer Sous
  Taper ELEVE puis VALIDER

- QUITTER LE LOGICIEL�

- CHANGER DE MODULE
  Application puis
  Programmes
  S�lectionner
  PRL
  CHART
  POST

- OUVRIR LE MODULE�

MODULE ?�

- SELECTIONNER LE MODULE  : PRL ou CHART ou POST
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